Zatqcznik nr 4
do Uchwaty nr 215/2016-2020 Senatu Uniwersytetu Opolskiego
zdnia 17 wrzesnia 2019 .

OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
DLA KIERUNKU INFORMATYKA, STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (inzynierskie),
PROFIL OGOLNOAKADEMICKI
Cykl dydaktyczny od 2019/2020

Objasnienie oznaczen:

K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty uczenia sie

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych

P6S — charakterystyka drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji — poziom 6 (studia | stopnia)

WG — kategoria wiedzy, zakres i gtebia — kompletnos$¢ perspektywy poznawczej i zaleznosci

WK — kategoria wiedzy, kontekst — uwarunkowania, skutki

UW - kategoria umiejetnosci, wykorzystanie wiedzy — rozwigzywane problemy i wykonywane zadania
UK - kategoria umiejetnosci, komunikowanie sie — odbieranie i tworzenie wypowiedzi, upowszechnianie
wiedzy w Srodowisku naukowym i postugiwanie sie jezykiem obcym

UO - kategoria umiejetnosci, organizacja pracy — planowanie i praca zespotowa

UU- kategoria umiejetnosci, uczenie sie — planowanie wtasnego rozwoju i rozwoju innych oséb

KK — kategoria kompetencji spotecznych, oceny — krytyczne podejscie

KO - kategoria kompetencji spotecznych, odpowiedzialnos¢ — wypetnianie zobowigzan spotecznych i
dziatanie na rzecz interesu publicznego

KR - kategoria kompetencji spotecznych, rola zawodowa — niezaleznosc¢ i rozwéj etosu

| (sufiks) — kompetencje inzynierskie

Odniesienie do

Symbol Kierunkowe efekty uczenia sig charaktfarystyk
drugiego
stopnia PRK
WIEDZA

ma wiedze w zakresie matematyki obejmujacg podstawy analizy
matematycznej, algebry, geometrii analitycznej, matematyki
K_WO01 |dyskretnej (elementy logiki, teorii mnogosci, kombinatoryki i teorii P6S_ WG
graféw), metod probabilistycznych i statystyki (ze szczegélnym
uwzglednieniem metod dyskretnych) oraz metod numerycznych

ma wiedze w zakresie mozliwosci uzycia formalizmu
K_ W02 |matematycznego do budowy i analizy prostych modeli P6S WG
matematycznych na potrzeby informatyki i innych dyscyplin

ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w
zakresie programowania, algorytmow i ztozonosci, architektury
systemow komputerowych, systemdw operacyjnych, technologii P6S WG
sieciowych, jezykéw i paradygmatow programowania, grafiki i P6S_WG_I
komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii oprogramowania i systeméw wbudowanych

K_WO3I




zna pojecie algorytmu; podstawowe konstrukcje programistyczne;
podstawowe struktury danych i wykonywane na nich operacje;
wskazniki i referencje, dynamiczny przydziat pamieci; rekurencje;

K_Wo04 _— L. . L . P6S_WG
- metody weryfikacji poprawnosci programow; pojecia skfadni i -
semantyki jezykdw programowania; reprezentacje danych
liczbowych, arytmetyke i btedy zaokraglen
zna podstawy analizy algorytmow; techniki projektowania
algorytmow: dziel i zwyciezaj, programowanie dynamiczne,
K W05 algorytmy zach"fanne, pr'zeszuklwa_nle; podstawowe algorytmy w PES WG
- tym: sortowanie, selekcja, wyszukiwanie, algorytmy grafowe; -
abstrakcyjne struktury danych i ich implementacje; problemy
obliczeniowo trudne
zna technike i systemy cyfrowe; maszynowa reprezentacje danych i
realizacje operacji arytmetycznych; organizacje komputera na
N N . . . P6S_WG
K_WO06 |poziomie asemblera; organizacje i architekture systeméw pamieci; PES WG |
interfejsy i komunikacje; organizacje jednostki centralnej; - -
architektury wieloprocesorowe
zna zasady dziatania systemdéw operacyjnych w tym procesy i watki; PES WG
K_WO07 |wspdtbieznos¢; szeregowanie zadan; ma wiedze na temat PGS_WG |
zarzadzania pamiecia - =
zna podstawy sieci komputerowych w tym podstawowe protokoty
K WS komunikacyjne; bezpieczerstwo w sieciach komputerowych i P6S_WG
- kryptografie; technologie udostepniania informacji w sieciach P6S_WG_I
komputerowych; budowe aplikacji sieciowych
ma 0gdlng wiedze na temat réznych paradygmatow i jezykdw
K_WO09 |programowania; szczegétowo zna metody programowania P6S_WG
obiektowego
zna podstawy komunikacji cztowiek komputer w tym budowe
. . . L . P6S_WG
K_W10 |prostych interfejséw graficznych; podstawowe techniki w grafice PES WG |
komputerowej i systemy grafiki - -
zna podstawowe zagadnienia w zakresie sztucznej inteligencji w PES WG
K_W11 |tym przeszukiwanie z ograniczeniami oraz reprezentacje wiedzy i -

. . P6S_WG_I
whnioskowanie - -
ma wiedze na temat zarzadzania informacjg; zna systemy baz

K W12 danych; modelowanie danych; relacyjne bazy danych i zasady ich P6S WG
- projektowania; jezyki zapytan do baz danych; przetwarzanie P6S_WG_I
transakgcji; sktadowanie i wyszukiwanie informacji
ma wiedze na temat projektowania oprogramowania; specyfikacji i
analizy wymagan; walidacji i testowania oprogramowania;
. L . . P6S_WG
K_W13 |zarzadzania przedsiewzieciem programistycznym; zna narzedzia i PES WG |
sSrodowiska wytwarzania oprogramowania; procesy wytwarzania - =
oprogramowania
ma podstawowgq wiedze na temat systemdéw wbudowanych w tym
mikrokontroleréw, programéw wbudowanych, systemow P6S WG
K_W14 . . . L
- operacyjnych czasu rzeczywistego, podnoszenia niezawodnosci, P6S_WG_|

zuzycia energii przy przetwarzaniu danych, metodyki projektowania




ma podstawowgq wiedze dotyczgcg prawnych i spotecznych
aspektow informatyki oraz uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej,
w tym odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej; kodeksow
etycznych; problemow i zagadnien prawnych dotyczgcych wiasnosci

e . . . P6S_WK
K_W15 |intelektualnej; prywatnosci i swobdd obywatelskich; ryzyka i PGS_WK |
odpowiedzialnosci zwigzanej z systemami informatycznymi; - -
systemu patentowego; zna zasady netykiety; rozumie zagrozenia
zwigzane z przestepczoscig komputerowa i prawne podstawy
ochrony prywatnosci
zna ogdlne zasady tworzenia i rozwoju matych przedsiebiorstw
. . . P6S_WK
K_W16 |informatycznych, ma podstawowa wiedze dotyczacgy zarzadzania, w PGS_WK |
tym zarzadzania jakoscia - -
zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie P6S_WK
K W17 |.
- informatyka P6S_WK_I
K Wis ma podstawowa wiedze o cyklu zycia urzgdzen, obiektow i P6S_WG
- systemow technicznych P6S_WG_|
ma podstawowgq wiedze w zakresie fizyki obejmujgca elementy
i . . o P6S_WG
K_W19 | mechaniki klasycznej, elektromagnetyzmu, pétprzewodnikéw, -
. . i . P6S_WG_I
optyki i akustyki oraz mechaniki kwantowej - -
e ) _ P6S_WG
K_W20 | zna podstawy elektrotechniki, miernictwa i elektroniki P6S WG, |
K W21l posiada wiedze na temat algorytméw stuzgcych do rozwigzywania P6S WG
- podstawowych probleméw inzynierskich P6S WG _|
UMIEJETNOSCI
potrafi zastosowaé wiedze matematyczng do formutowania,
K_U01 |analizowania i rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z P6S_UW
informatyka
K U02 potrafi w sposbb pr'zystepny przedstawi¢ podstawowe fakty z PES UK
- zakresu informatyki -
. . . L. o , P6S_UW
K UO3 potrafi, korzystajac z wiarygodnych Zrédet, samodzielnie opracowaé PES UO
- okreslony problem z zakresu informatyki i sposoby jego rozwigzania P6S_UU
posiada umiejetnos$é stosowania podstawowych pakietéw P6S_UW
K_Uo4 .
- oprogramowania P6S_UW_I
posiada umiejetno$é przygotowania typowych prac pisemnych z
. . o N P6S_UK
K UOS zakresu informatyki w jezyku polskim i jezyku angielskim, PES UO
- dotyczacych zagadnien szczegdétowych, z wykorzystaniem -

. Y . P6S_UU
podstawowych ujec teoretycznych, a takze réznych zrodet -
posiada umiejetnos$é przygotowania wystgpien ustnych,

o . . . P6S_UK
K UOG dotyczacych zagadnien szczegdtowych z zakresu informatyki, z P6S_UO
- wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych P6S_UU

zrodet




K UO7 potrafi planowac i przeprowadzac proste eksperymenty lub P6S_UW
- obserwacje, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski P6S_UW_I
potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan P6S UW
K_U08 |informatycznych proste metody analityczne, numeryczne i P6S_UW |
eksperymentalne, w tym proste eksperymenty obliczeniowe - -
potrafi pisa¢, uruchamiac i testowaé programy w wybranym P6S_UW
K_U09 |, ) .
- Srodowisku programistycznym P6S_UW I
K_U10 umie czytac ze. zr‘ozumlenlem programy zapisane w jezyku P6S_UW
programowania imperatywnego
potrafi konstruowac i programowac algorytmy z wykorzystaniem
K_U11 |podstawowych technik algorytmicznych, analizuje algorytmy pod P6S_UW
katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej
D, _— P6S_UW
K_U12 |umie pisaé proste programy na poziomie asemblera P6S_UW |
. . . . . . P6S_UW
K_U13 | potrafi zaprojektowaé proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne P65_UW |
K Uld oblicza reprezentacje liczb oraz wy!<onu1e podstawowe operacje PES UW
- arytmetyczne na tych reprezentacjach -
postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju
K_U15 |danych stosownie do sytuacji pamietajgc o ich ograniczeniach, np. P6S _UW
zwigzanych z arytmetyka komputera
potrafi zainstalowac i skonfigurowaé wybrany system operacyjny PES UW
K_U16 |oraz nim administrowaé, w tym instalowac¢ potrzebne -
. P6S_UW_I
oprogramowanie
opisuje problemy zwigzane z wykonywaniem programoéw
K_U17 |wspodtbieznych, potrafi wyjasni¢ mechanizmy synchronizacji P6S_UW
procesow
potrafi wyjasnié na czym polega zarzadzanie pamiecig w systemach
K_U18 |operacyjnych, co to jest hierarchia pamieci, co to jest pamieé P6S_UW
wirtualna
K U19 potrafi skonfigurowaé prostg sie¢ i nig administrowac z P6S_UW
- wykorzystaniem stosownych narzedzi P6S _UW I
potrafi dbac o bezpieczeristwo danych, w tym o ich bezpieczne PES UW
K_U20 |przesytanie; postuguje sie narzedziami kompresji i szyfrowania -
P6S_UW_I
danych - -
K U2l ma umiejetnos$é tworzenia prostych, bezpiecznych aplikacji P6S_UW
- internetowych z wykorzystaniem baz danych P6S_UW_I
potrafi zaprojektowac wygodny interfejs uzytkownika ze P6S _UW
K_U22 , . o
- szczegblnym uwzglednieniem aplikacji internetowych P6S_UW_I




potrafi zastosowaé, w postaci programu komputerowego,

K_U23 . . . P6S_UW
podstawowe algorytmy analizy i przetwarzania obrazéw rastrowych
umie opisac przestrzen problemu sztucznej inteligencji wyrazonego
K_U24 | w jezyku naturalnym w terminach stanéw, operatoréw oraz dobraé P6S_UW
algorytm przeszukiwania heurystycznego do specyfiki problemu
K U25 potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku P6S_UW
- UML) P6S_UW_I
ma umiejetnos¢ budowy prostych systemow bazodanowych
. N . .. P6S_UW
K_U26 |wykorzystujacych przynajmniej jeden z najbardziej popularnych PES UW |
systemoOw zarzadzania bazg danych - -
potrafi formutowac zapytania do bazy danych w wybranym jezyku
K_U27 |zapytan, zanurzac zapytania w jezyku programowania, ocenia¢ P6S_UW
strategie wykonywania zapytan rozproszonych
ocenia przydatnosé réoznych paradygmatow i zwigzanych z nimi
K_U28 |srodowisk programistycznych do rozwigzywania réznego typu P6S_UW
probleméw
K U29 projektuje i implementuje oprogramowanie zgodnie z metodyka P6S_UW
- obiektowa P6S_UW_|I
. . P6S_UW
K_U30 |potrafi oprogramowac proste systemy wbudowane P6S_UW_|
potrafi ocenié, na podstawowym poziomie, przydatnosc
K U31 rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i P6S_UW
- zastosowac wihasciwg metode i narzedzia do typowych zadan P6S_UW_I
informatycznych
potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowaé oraz PES UW
K_U32 |zrealizowac prosty system informatyczny, uzywajgc wtasciwych -

o : P6S_UW_I
metod, technik i narzedzi - -
potrafi wykonac prostg analize sposobu funkcjonowania systemu PES UW

K_U33 informatycznego i ocenié istniejgce rozwigzania informatyczne, -
L Lo . . P6S_UW_I
przynajmniej w odniesieniu do ich cech funkcjonalnych - -
tworzy, ocenia i realizuje plan testowania oraz jest przygotowany P6S_UW
K_U34 . . . . .
- do efektywnego uczestniczenia w inspekcji oprogramowania P6S_UW_I
S . o P6S_UW
K_U35 |zna przynajmniej jeden system zarzgdzania wersjami P6S_UW_|
potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
informatycznych — dostrzegac ich aspekty spoteczne, ekonomiczne, P6S_UW
K_U36 . . . . . . .
- prawne i etyczne, a takze rozumie powigzania informatyki z innymi P6S_UW I
obszarami nauk
potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej projektowanego P6S_UW
K_U37 .
systemu informatycznego P6S_UW_I




P6S_UW

K_U38 | potrafi postugiwac sie wzorcami projektowymi P6S_UW_|
zna jezyk angielski na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
K_U39 Ksztatcenia ngykowego, potrafl czytad ze z!'o.z.umlenlem P6S UK
dokumentacje oprogramowania, podreczniki i artykuty
informatyczne w jezyku angielskim
K_U41 |potrafi planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie P6S_UU
potrafi pracowac zespotowo; rozumie koniecznos$¢ systematycznej
K_U42 o s . P6S_UO
- pracy nad wszelkimi projektami, ktére majg dtugofalowy charakter -
K U43l potrafi zastosowaé¢ metody numeryczne do rozwigzywania P6S _UW
- podstawowych zagadnien inzynierskich P6S_UW I
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K_KO1P |jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy informatyczne;j P6S_KK
jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych, inicjowania
K_KO2P . . . . P6S_KO
- dziatania na rzecz interesu publicznego -
K KO3 pOtrE?fl odeW|edn|.o .okresllc priorytety stuzgce realizacji PES KK
- okreslonego zadania informatycznego -
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z
K_KO4 | wykonywaniem zawodu informatyka, przestrzega zasad etyki P6S_KR
zawodowej
rozumie potrzebe podnoszenia kompetencji zawodowych i P6S_KK
K_KO5 :
- osobistych P6S_KR
ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
K_KO06! |dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko, i P6S_KR
zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje
K_KO7 | potrafi mysle¢i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy P6S_KO




